
Enfoque de Equidad de Género y 
Respeto por la Diversidad

V Conferencia Internacional Educación en Cambio Climático: 

Construyendo un futuro sostenible desde la escuela

"Formamos ciudadanos/as en Movilidad Sostenible y cultura vial,

Sostenibilidad ambiental, Competencias ciudadanas y Estilos de vida saludable"



Horizonte Institucional



Enfoque de género



Enfoque diferencial



STEAM+H en el Colegio de la Bici 



STEAM+H en el Colegio de la Bici 
La apuesta pedagógica STEAM+H busca provocar intencionadamente situaciones que

permitan aprender de manera simultánea e integrada conceptos disciplinares en un

contexto práctico de diseño y resolución de problemas. Esta propuesta se encuentra

erigida en la indagación que se pone en juego planificando experimentos, creando

hipótesis, buscando información, construyendo modelos, trabajando en equipo,

discutiendo y proponiendo explicaciones coherentes.



¿Cómo se puede implementar?



Infografía y Videoteca

 https://www.colegiodelabici.edu.co/steam

 https://www.colegiodelabici.edu.co/steam

 https://www.colegiodelabici.edu.co/academico

 https://www.educaciontrespuntocero.com/experiencias/escape-rooms-educativos

 https://youtu.be/cAIo_WuyOco

 https://youtu.be/BqGj_XyKE_g

 https://youtu.be/5b2hO5PSCrY
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STEAM+H: Una apuesta pedagógica sobre ruedas

“La vida es como andar en bicicleta. 

Para mantener el balance debes seguir moviéndote.”   

Albert Einstein
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